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@ Webinar “DIDATTICA INNOVATIVA PER L'INCLUSIONE E LO SVILUPPO
COGNITIVO™

Quando? [T
1 Febbraio | h. 16:00 - 1800

Una delle grandi sfide per la scuola?

¢l tema deil'inciusione degli studenti con bisogni educativi speciali.

Durante questo Webinar parieremo di “Comprendo”, che si occupa della
rezlizzazione di videcgame che facilitanc le funzioni educative dei ragazzi
attraverso |'utilizzo di queste tecnologie e Ja gamification.

Osserveremo, inoltre, una dimostrazione dell'applicazione di questo videogame
gia utilizzato in aula.

Iscrizione obbligatoria all'evento [l https://Inkd.in/e9A9wBhy
Info su "Comprendo™ [l https://Inkd.in/d8R_5_MC

PER I.'INCLUSIONI ELO
SVILUPPO COCNITIVO
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Modena Smart Life 2021
Fondazione Democenter si conferma anche quest’anno partner del
festival #modenasmartlife2 dedicato alla cultura digitale e che guest'anno =ard
dedicato al tema degli #ambienti digitali, ecologici e sociali, Democenter insieme
al Tecnopele Mario Veronesi - promucve e collabora alla realizzazione di varie
iniziative del palinsesto:

ienerd 24 settermbre 2021 ore 11.00 - Webinar

Design 3D per "abbigliamento: nuove tecnologie digitali al servizio del fashion
Arrivata direttamente dal mondo dei videogiochi, la tecnologia 30 permetie di
comprendere visivamente come |e diverse tipologie di tessuto “cadano” sugli
avatar (| modelli & le modelle virtual) e quale sia la vestibilitd di ogni capo.
Info e iscrizioni: https://bit.ly/3AnLNmMG

enerd] 24 setternbre 2021 ore 16,00 - Webinar

Telemedicina: la rivoluzione in corso

La telemedicing rappresenta un vero e propric nuowo paradigma all'interno del
servizio sanitario: una rivoluzione digitale che sta investenda |a sanit € la societd,
creando oppartunitd sia per industria della salute che per | pazienti. Ascolteremo il
punto di vista degli attori di questo sistema e le testimanianze di aziende e
startup.

Info & iscrizioni: hitps://bit.ly/3EpOnwt

Sabato 24 setternbre 2021 ore 12.00 - Webinar

Piattaforme digitali per uma cultura pil democratica, partecipata e condivisa

Il Centro DHMoRe di ricerca sulle Digital Humanities dell'Universita di Modena e
Reggio Emilia

| processi di digitalizzazione rappresentano una grande opportunita per ripensare
il patrimonia culturale & renderlo pil accessibile: grazie a tecnologie di
metadatazione il patimonio culturale pud infatti essere digitalizzato e messo a
disposizione del pubblico anche in modalitd open access.

Info e iscrizioni: hitps://bit.ly/3AocdgoT

‘ienerd| 24 settermbre 2021 ore 10,00 - Webinar

Modena capitale del buon gioco

Incontro di presentazione della collzborazione tra Comune di Modena, Unimore &
Game Science Research Center in relazione al protocollo “Modena Capitale del
buon gioco” che mira a valorizzare e sviluppare azioni ed esperienze basate sul
gioco, favorendo le innovazioni didattiche, di studio e ricerca, di formazione &
sperimentazione, oltre che di prevenzione. Mel corso dell incantra verra
presentato il progetto Comprendo (hitps://Inkd.in/dBR_5_MC) di cui Fondazione
Democenter & partner per le attivitad di diffusione.

Info e iscrizioni: hitps://bitly/3Cvmiw

Per il programma dettagliato di Modena Smart Lifez https://Inkd.in/dsqKvFj

Modena Smart Life Edizione 2021
AMBIENT! / digitali ecologici sociali

MODENA
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E' tutto pronto a PLAY Festival del Gioco di Modenaz il 3, 4 e 5 settembre!
Ti aspettiamo insieme al progettoc Comprendo:

- Allo stand B17 - pad. B per provare il videogicco || Mondo degli Elli! Guarda il
teaser: https://Inkd.in/dVwwK2S

- Sabato 4 settembre ore 10.00 con I'appuntamento "Videogame e gamification
per I'inclusione didattica™ una tavola rotonda dedicata al ruolo che avranno le
tecnologie legate ai videogame e alla gamification nei processi di inclusione
didattica.

C'¢é ancora qualche posto disponibile!

Info e iscrizioni: https://bit.ly/36NIOBF

#inclusione #socialinnovation #scuolainnovativa

GAMIFICATIOH PER
L'INCLUSIONE DIDATTICA

& Consigiia & Commenta
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Il progetto Comprendo vi aspetta a PLAY il Festival del Gioco di Modena!

S -

Sabato 4 settembre con 'appuntamento "Videogame e gamification per
I'inclusione didattica” una tavola rotonda dedicata al ruolo ¢he avranno le
tecnologie legate ai videogame e alla gamification nei processi di inclusione
didattica.

Iscrizioni e info: https://bit.ly/36NIOBF

Allo stand nel padiglione C per provare il videcgioco Il Mondo degli Elli! Guarda il
teaser: https://Inkd.in/dVwwK2S

Il progetto nasce con |'obiettivo di realizzare Comprendo, una piattaforma
tecnologica e metodologica che consenta di semplificare le attivita di
progettazione e di realizzazione di videogame da utilizzare in percorsi formativi e
di inclusione didattica. La piattaforma offre infatti un insieme di linee guida per fa
costruzione di videogame che sostengano percorsi di inclusione scoiastica
attraverso componenti tecnologiche innovative.

Con l'obiettivo di validare |3 piattaforma Comprendo & stato di recente realizzato
un prototipo di videogame dedicato ai bambini dai 6 ai 12 anni: “ll mondo degli
Eli",

Per maggiori info: https://Inkd.in/dXedCaD

#didattica #gioco #videogiochi Finclusione

CAMIFICATION PER
L'INCLUSIONE DIDATTICA
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Fondazione Democenter-Sipe
Pubblicato da Giadz Roberto @ - 27 gennaio alle orz 02:44 - Q

# Webinar "DIDATTICA INNOVATIVA PER L'INCLUSIONE E LO SVILUPPO COGNITIVO"

Quando? T
1 Febbraio | h, 16:00 - 18:00

Una delle grandi sfide per la scuola?

1l tema dell'inclusione degli studenti con bisogni educativi speciali.

Durante questo Webinar parleremo di “Comprendo”, che si cccupa della realizzazione di
videogame che facilitano le funzioni educative dei ragazzi attraverse I'utilizzo di queste tecnologie
e la gamification.

Osserveremo, inoltre, una dimostrazione dell'applicazicne di questo videcgame gia utilizzate in
aula.

Iscrizione obbligatoria all'evento @ https://bit.ly/comprendo010222
Info su “Comprendo” @ htips://progettocomprendo.it/

PERL'INCLUSIONEELO
SVILUPPO COCNITIVO




FACEBOOK

|ﬂ_| Fondazione Democenter-Sipe

sctiva
Va

Da oggi @ domenica ¢i trovate a PLAY: F
presentare il videogioco "Il mendo deqli Ellie”

Tutte le info: https://bit.ly/36NIOBF
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Fondazione Democenter-Sipe
Pubbliczto da Valentina Matli @ - 31 agosto 2021 - @

E' tuttc pronte a PLAY: Festival del Gicce a Modena il 3, 4 e 5 settembre!
Ti aspettiamo insieme &l progetto . Comprendo -

« Allc stand 817 — pad. 8 per provare il videogioce Il Mondc deg!i Elli!
Guarda il teaser: https://youtu.be/oa1AKr2g90Y

« Sabato 4 settembre ore 10.00 con I'appuntamento - Videogame e gamification per
I'inclusione didattica . una tavola rotonda dedicata al ruclo che avrannc le tecnologie legate ai
videogame e alla gamification nei processi di inclusione didattica.

C'é ancora qualche posto dispeonibile! Info e iscrizioni: https://bit.ly/36NIOBF

GAMIFICATIOH PER |
L'INCLUSIONE DIDATTICA
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Fondazione Democenter-Sipe
Pubblicato da Valentina Matli @ - 21 luglio 2021-Q

Il progetto Comprendc vi aspetta a PLAY: Festival del Gioco!

« Sabato 4 settembre con I'appuntamento  Videogame e gamification per 'inclusione
didattica, una tavola rotonda dedicata al ruolc che avranno le tecnologie legate ai videogame e
alla gamification nei processi di inclusione didattica.

Iscrizioni e info: https://bit.ly/36NI0BF

« Allo stand nel padiglicne C per provare il videogioco Il Mondo degli Elli!
Guarda il teaser: https://youtu.be/oz1AKr2gs0Y

GAMIFICATION PER
L'INCLUSIONE DIDATTICA
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), ato d ntina Math @ - 15

ubblicato da Valentina

» & & Ricordiamo gli appuntamenti di domani a #R
Liniziativa per avers un punto di vista privilegisto sullo stato di svanzamento della ricerca, sulle
nuove tecnologie & sugli scenari di innovazione futura della @Regione Emilis-Romagna

o Ore 11.00: Turismo sostenibile, un approfondimento del rapporto tra turismo, mobilita e
necessita di ottimizzars le isorse
" Ore 1200 Izboratori & |2 competenze per |2 Industriz Culturali e Creative di presentazions

ive, tra cui il Laboratorio DHMoRe

dei nuovi laboratori di ricerca per le industrie culturali
o Ore 12.00: Industria 4.0: sistemi manifstturieri avanzati grazie al digitale e 3i dati con |2
presentazions del progetto Rivestimenti Multi-funzionali & multi-scala, per componenti MEccanici
in acciaio & Leghe di alluminio fabbricati con additive manufacturing - RIMMEL

o Ore 14.00: AIR! - Artificial | t-i’lg'-ﬁc- Research and :nr.o-\-'ati:n Center del Tecnopolo Modena
con |3 presentazione di soluzioni che applicano la t logia dellintzlligenza artificiale per il
contrasto al Covi-19

filiere con

o Ore 14.00: Piattaforme abilitanti: connetters sistemi € persons per lo sviluppo d
la presentazione del progetto COMponenti tecnologiche PeR l'inclusionE Nella Didattica e nella
ione (COMPRENDO)

e iscrizioni gratuite: https://bitly/3ggV1Xs
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@ fondazionedemocenter @ Webinar “DIDATTICA INNOVATIVA PER
L'INCLUSIONE E LO SVILUPPO COGNITIVO"

Quando? 3
1 Febbraio | h. 16:00 - 18:00

Una delle grandi sfide per la scuola?

&7l tema dell'inclusione degli studenti con bisogni educativi
speciali.

Durante questo Webinar parleremo di “Comprendo”, che si occupa
della realizzazione di videogame che facilitano le funzioni educative
dei ragazzi attraverso l'utilizzo di queste tecnologie e la

gamification.
PERL'INCLUSIONEELO e
- videogame gia utilizzato in aula.
SVILUPPO COGNITIVO
\ https://bit.ly/comprendo010222

Info su “Comprendo” . https://progettocomprendo.it/

1 sett.

oQv W
1"Mi piace”

27 GENNAIO




INSTAGRAM

fondazionedemocenter * Segui gia
PLAY: Festival del Gioco

fondazionedemocenter A Play con Comprendo: dopo il workshop
"Videogame e gamification per I'inclusione didattica” prove di
videogioco in corso
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* Piace a tecnopolodiparma_unipr e altri 2
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" fondazionedemocenter * Segui gia
PLAY: Festival del Gioco

" fondazionedemocenter A Play con Comprendo: dopo il workshop
"Videogame e gamification per I'inclusione didattica” prove di
videogioco in corso
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INSTAGRAM

@ fondazionedemocenter * Segui gia

@ fondazionedemocenter E' tutto pronto a @playmodena Festival del
Gioco il 3, 4 e 5 settembre!
Ti aspettiamo insieme al progetto ¢ Comprendo <y

A Allo stand B17 — pad. B per provare il videogioco Il Mondo degli
Ellit
Guarda il teaser: https://youtu.be/oa1AKr2g90Y

S Sabato 4 settembre ore 10.00 con 'appuntamento g
Videogame e gamification per l'inclusione didatticasgy una tavola
rotonda dedicata al ruolo che avranno le tecnologie legate ai
videogame e alla gamification nei processi di inclusione didattica.
C’é ancora qualche posto disponibile! Info e iscrizioni:
https://bit.ly/36NIOBF

22 sett.

Qv A

iace’




INSTAGRAM

@ fondazionedemocenter + Segui gia
@ i Il prog Comprendo vi aspetta a
@playmodena !
# Sabato 4 con l'app & Vid e

gamification per I'inclusione didatticasty una tavola rotonda
dedicata al ruolo che avranno le tecnologie legate ai videogame e
alla gamification nei processi di inclusione didattica.

Iscrizioni e info: https://bit.ly/36NIOBF

# Allo stand nel padiglione C per provare il videogioco Il Mondo
degli Elli!

VIDEOGAI

G A M I FI c ATI o " P E R Guarda il teaser: https://youtu.be/oalAKr2g90Y
- 28 sett.
L'INCLUSIONE DIDATTICA
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21 LUGLIO 2021

@ Aggiungi un commento...
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L] fondazionedemocenter * Segui gia

. fondazionedemocenter B <®<P Ricordiamo gli appuntamenti di
domani a #R2BOnAir!
L'iniziativa per avere un punto di vista privilegiato sullo stato di

— : avanzamento della ricerca, sulle nuove tecnologie e sugli scenari di
/] : oo innovazione futura della @regione_emiliaromagna
£ . Da non perdere:

P Ore 11.00: Turismo sostenibile, un approfondimento del

RESEARCHTOBUSINESS JUNE 16-17 ) ’ ; 5 rapporto tra turismo, mobilita e necessita di ottimizzare le risorse.

B EYO N D T H E B O U N DA R I E S S # Ore 12.00: | laboratori e le competenze per le Industrie Culturali

e Creative di presentazione dei nuovi laboratori di ricerca per le
industrie culturali e creative, tra cui il Laboratorio DHMoRe

LIVE DIGITAL TALKS VIRTUAL MATCHMAKING .  Ore 12.00: Industria 40 sistemi manifatturieri avanzati grazi a
r ‘\\ DI [l \ Y A Q N digitale e ai dati con la presentazione del progetto Rivestimenti
\ "_‘ I LA P/’*\ D) \J

Muilti-funzionali e multi-scala, per componenti MEccanici in acciaio

e Leghe di alluminio fabbricati con additive manufacturing —
PODOOODODDOOOODODOOOODD>O>>>> RIMMEL 9
SOOI D>O>D>>>>>>>
S3ESSSSSSSSSSSSSSSSSSSS>> )Orejé,oo: AIRI - Artificial Intelligence Research and Innovation
Center del Tecnopolo Modena con la presentazione di soluzioni che
applicano la tecnologia dell'intelligenza artificiale per il contrasto al
Covi-19

A Ore 14.00: Piattaforme abilitanti: connettere sistemi e persone
per lo sviluppo delle filiere con la presentazione del progetto

" COMponenti tecnologiche PeR IinclusionE Nella Didattica e nella
7 —— : fOrmazione (COMPRENDO)
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i Info e iscrizioni gratuite: https://bit.ly/3gqV1Xs
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